
Espace de rencontre

LES 4 ESPACES
dans votre future bibliothèque

Qu’’est ce que la bibliothèque doit/peut offrir dans cette catégorie ?

Qu’’est ce que la bibliothèque doit/peut offrir dans cette catégorie ?
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Qu’’est ce que la bibliothèque doit/peut offrir dans cette catégorie ?
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Espace d’activité Espace d’apprentissage

Espace d’inspiration

Mode d’emploi :
1. Pour chaque espace, listez les activités et les zones que vous imaginez dans la future bibliothèque 

(ex : dans la catégorie espace de rencontre, un endroit où le club de lecture peut se réunir)
2. Pour chaque espace, identifiez ensuite 3 points essentiels

Adapté à partir de l’atelier conçu par SIGNAL ARKITEKTER : https://modelprogrammer.slks.dk/fileadmin/user_upload/dokumenter/Workshopoevelser/OEVELSE_1_2_3.pdf

https://modelprogrammer.slks.dk/fileadmin/user_upload/dokumenter/Workshopoevelser/OEVELSE_1_2_3.pdf


Bon voisinage
Que pouvons nous partager et comment ?
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activités principales :

Espace et bâtiment
Quels espaces sont nécessaires pour ces activités ? 

Salles ouvertes ou fermées, emplacement dans la bibliothèque, 
fonctionnalités, relations avec l’extérieur, etc.

Mobilier et aménagement
Quel matériel ces activités nécessitent-elles ?

Décoration ? Mobilier ? Assises ? Connexions informatiques ? Stockage ?

Usages et usagers
Comment décrire le comportement des usagers qui réalisent ces 
activités ? 

Quelles sont leurs attitudes, leurs actions, leurs besoins ?

LES ESPACES D’ACTIVITE
dans votre future bibliothèque

1

2 4

53

Mode d’emploi :
1. Notez au centre les 3 activités principales que vous avez identifiées pour ce type d’espace

2. Répondez dans l’ordre aux questions figurant dans les différentes rubriques
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Bon voisinage
Que pouvons nous partager et comment ?
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activités principales :

Espace et bâtiment
Quels espaces sont nécessaires pour ces activités ? 

Salles ouvertes ou fermées, emplacement dans la bibliothèque, 
fonctionnalités, relations avec l’extérieur, etc.

Mobilier et aménagement
Quel matériel ces activités nécessitent-elles ?

Décoration ? Mobilier ? Assises ? Connexions informatiques ? Stockage ?

Usages et usagers
Comment décrire le comportement des usagers qui réalisent ces 
activités ? 

Quelles sont leurs attitudes, leurs actions, leurs besoins ?

LES ESPACES D’INSPIRATION
dans votre future bibliothèque
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Mode d’emploi :
1. Notez au centre les 3 activités principales que vous avez identifiées pour ce type d’espace

2. Répondez dans l’ordre aux questions figurant dans les différentes rubriques
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Bon voisinage
Que pouvons nous partager et comment ?
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activités principales :

Espace et bâtiment
Quels espaces sont nécessaires pour ces activités ? 

Salles ouvertes ou fermées, emplacement dans la bibliothèque, 
fonctionnalités, relations avec l’extérieur, etc.

Mobilier et aménagement
Quel matériel ces activités nécessitent-elles ?

Décoration ? Mobilier ? Assises ? Connexions informatiques ? Stockage ?

Usages et usagers
Comment décrire le comportement des usagers qui réalisent ces 
activités ? 

Quelles sont leurs attitudes, leurs actions, leurs besoins ?

LES ESPACES D’APPRENTISSAGE
dans votre future bibliothèque
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Mode d’emploi :
1. Notez au centre les 3 activités principales que vous avez identifiées pour ce type d’espace

2. Répondez dans l’ordre aux questions figurant dans les différentes rubriques

Adapté à partir de l’atelier conçu par SIGNAL ARKITEKTER : https://modelprogrammer.slks.dk/fileadmin/user_upload/dokumenter/Workshopoevelser/OEVELSE_1_2_3.pdf

https://modelprogrammer.slks.dk/fileadmin/user_upload/dokumenter/Workshopoevelser/OEVELSE_1_2_3.pdf


Bon voisinage
Que pouvons nous partager et comment ?

1
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activités principales :

Espace et bâtiment
Quels espaces sont nécessaires pour ces activités ? 

Salles ouvertes ou fermées, emplacement dans la bibliothèque, 
fonctionnalités, relations avec l’extérieur, etc.

Mobilier et aménagement
Quel matériel ces activités nécessitent-elles ?

Décoration ? Mobilier ? Assises ? Connexions informatiques ? Stockage ?

Usages et usagers
Comment décrire le comportement des usagers qui réalisent ces 
activités ? 

Quelles sont leurs attitudes, leurs actions, leurs besoins ?

LES ESPACES DE RENCONTRE
dans votre future bibliothèque
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Mode d’emploi :
1. Notez au centre les 3 activités principales que vous avez identifiées pour ce type d’espace

2. Répondez dans l’ordre aux questions figurant dans les différentes rubriques
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SØNDERBORGMULTIKULTURHUS SØNDERBORG

WORKSHOP 21. MAJ 2013

UNE JOURNEE TYPE
dans votre future bibliothèque

10h-12h08h-10h 14h-16h12h-14h 18h-20h16h-18h 22h-00h20h-22h

Notes :

Usagers:

Activités :

Personnel :

Espace et matériel 
nécessaire :

Mode d’emploi :
Complétez une intervalle de temps à la fois

Pour chaque période demandez-vous : quels usagers vont être présents ? Quelles activités vont avoir lieu ou être proposées ? 
Quelles sont les ressources nécessaires (en terme d’espace et de personnel)

Usagers:

Activités :

Personnel :

Espace et matériel 
nécessaire :

Usagers:

Activités :

Personnel :

Espace et matériel 
nécessaire :
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Personnel :

Espace et matériel 
nécessaire :
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Espace et matériel 
nécessaire :
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Personnel :

Espace et matériel 
nécessaire :
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Espace et matériel 
nécessaire :
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Personnel :

Espace et matériel 
nécessaire :
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Espace et matériel 
nécessaire :
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nécessaire :
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